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1 TEMA

Edutenimento ¢ Alfabetizacao Cientifica.

2 DELIMITACAO DO TEMA

O impacto do conteudo brasileiro de edutenimento no YouTube sobre ciéncias da
natureza na alfabetizacdo cientifica dos alunos dos cursos técnicos integrados do Instituto

Federal de Santa Catarina, Campus Jaragua do Sul - Centro.

3 PROBLEMA DE PESQUISA

Ultimamente, as redes sociais tém sido amplamente utilizadas por pessoas do
mundo inteiro. Uma dessas redes sociais ¢ o YouTube, uma plataforma onde publicam-se
conteudos com diversas finalidades, sendo uma destas a disseminagao da ciéncia por meio
do entretenimento, processo denominado edutenimento.

Com isso, alcangamos o seguinte questionamento: “Os alunos do ensino médio
consomem o conteudo de edutenimento no YouTube? E nesse caso, o consumo desse

conteudo tem impacto na alfabetizacao cientifica dos estudantes?”

4 HIPOTESES

e O consumo do edutenimento afetara positivamente o nivel de alfabetizacao
cientifica dos estudantes, ampliando suas compreensdes de conceitos e linguagem;

e Os alunos que assistem canais de edutenimento conseguirdo reconhecer e aplicar os
conhecimentos cientificos durante sua convivéncia na sociedade;

e O edutenimento ird promover nos estudantes a capacidade de incorporar
conhecimento cientifico em suas visdes de mundo, de modo a relacionarem a
ciéncia com os diferentes aspectos politicos, éticos e sociais que circundam a

sociedade e o ambiente.



5 OBJETIVOS

5.1 OBJETIVO GERAL

Verificar se existe relacao entre o nivel de alfabetizacao cientifica dos estudantes do
IFSC e o consumo do conteudo de canais brasileiros de edutenimento sobre ciéncias da

natureza no YouTube.

5.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

° Analisar a frequéncia do consumo do edutenimento pelos estudantes;
. Verificar se os estudantes utilizam tais canais como auxilio nos estudos;
° Examinar se os estudantes certificam-se da veracidade do conteudo de

edutenimento que consomem,;
° Verificar se o edutenimento provoca o interesse pela ciéncia nos estudantes;

° Comparar os dados do inicio e final dos cursos.



6 JUSTIFICATIVA

Atualmente, temos uma grande quantidade de conteudo sendo distribuido através
de videos em plataformas como Youtube e outras redes sociais, os quais buscam divulgar
conhecimento cientifico de maneira mais simples e divertida. Podemos verificar isto ao
observarmos o canal Ciéncia Todo Dia, que conta com o apresentador Pedro Loss e possui
atualmente 7 milhdes de inscritos e mais de 1,6 bilhdes de visualizagdes, de acordo com os
dados retirados diretamente do YouTube em 2025. Este cenario evidencia a atual tendéncia
na busca desse tipo de conteudo.

O consumo deste tipo de conteudo ¢ um fator importante na educacdo, ja que
muitas vezes permite que os estudantes aprendam de modo que isso se torne um lazer e nao
uma tarefa obrigatoria, aproximando-os de planejamentos pedagogicos, processo
denominado edutenimento. Uma boa forma de realizar essa transmissdo de conhecimento e
informacao ¢ através do video, ja que por ser um recurso audiovisual e de grande
acessibilidade, requer pouco esfor¢o e envolvimento por parte do receptor. (Caetano;
Falkembach, 2007)

No topico da educagdo, temos o amplo conceito de alfabetizagdo cientifica, que
segundo Sasseron e Carvalho (2011), se trata da compreensdo do conceito de ciéncia e do
pensamento cientifico, bem como conhecimentos basicos cientificos e sua relagdo com a
sociedade. Em geral, a alfabetizacdo cientifica ¢ vista como o principal objetivo da
educagdo basica, sendo assim, também ¢ o objetivo da divulgagao cientifica.

Por fim, podemos inferir que com o avango tecnologico, a forma como
consumimos informacdo e conhecimento mudou, trazendo novos caminhos para a
divulgagdo e utilizacdo de meios cientificos, estando cada um de noés envolvidos neste
meio por fazermos parte do demografico alvo do edutenimento: os jovens. A partir destas
informagdes, observamos a relevancia que o edutenimento tem no dia a dia de diversas

pessoas, ¢ decidimos utilizar tal tema em nossa pesquisa pela mesma razao.



7 FUNDAMENTACAO TEORICA / REVISAO DE LITERATURA
7.1 DIVULGACAO CIENTIFICA

Segundo Ferrari (2025, p. 3), a divulgacao cientifica “[...] ndo se limita a simples
transmissdo de informagdes. Ela deve fomentar o pensamento critico, desmistificar
conceitos cientificos complexos e contribuir para a formacao de uma sociedade mais
consciente e bem-informada”. Sendo assim, a divulga¢ado cientifica tem exigéncias sociais
e éticas a serem cumpridas para ser, de fato, denominada divulgagao cientifica.

Desse ponto de vista, Lordélo e Porto (2012) consideram a divulgacdo cientifica
como sendo essencial para que a sociedade adquira conhecimento sobre ciéncia, tecnologia
e também inovacdo. Sem ela, ha a perda de uma grande parcela do conhecimento

transmitido a sociedade. Dado o estudo de ambas as autoras, elas puderam concluir que:

[...] a divulgacdo cientifica, grande aliada da cultura cientifica, tem alcangado
diferentes espagos sociais, inclusive nas escolas, gerando um aumento
significativo de atos que tem como objetivo difundir os saberes produzidos pela
ciéncia. Desta maneira, a divulgagdo cientifica desenvolvida nos mais diversos
meios de produgdo de ciéncia com a utilizagdo de midias cada vez mais
modernas esta cada vez mais presente em nosso cotidiano, gerando variada gama
de discussdes e abordagens. (Lordélo; Porto, p.32, 2012).

7.2 EDUTENIMENTO

Relacionado ao conceito de divulgagdo cientifica estd o Edutenimento. De acordo
com Rodrigues (2018, p. 13), o edutenimento “[...] € o processo de entreter as pessoas ao
mesmo tempo em que ensina algo, em conjunto com os produtos que permitem esse
processo”. Quando a informagdo transmitida se trata de educagdo cientifica, o
edutenimento pode ser visto como uma estratégia de divulgacdo cientifica em que se
entretém o individuo que recebe a informacdo, a fim de que seja transmitida com mais
eficacia.

Em relacdo a origem do termo edutenimento, de acordo com Américo e Yonezawa
(2009), ela apresenta-se pouco definida por demonstrar diferentes linhas cronoldgicas,
sendo uma destas indicadas por estes mesmos autores, onde eles apontam que o vocabulo
teria sido utilizado inicialmente pelos estidios Walt Disney para descrever a série “True
Life Adventures” de 1948, desde entdo, ele vem sendo usado com certa frequéncia na

industria audiovisual quando ela apresenta este tipo de conteudo.



Contudo, a realizacdo de atividades relacionadas a educagdo ¢ entretenimento
datam desde antes mesmo da popularizagdo do termo, pois segundo Rodrigues, no periodo
da Renascenga e do Iluminismo, o edutenimento ja era usado em escolas e, no século 19,
foram criados jogos para que o exército alemao desenvolvesse suas estratégias militares
(2018, p. 13). A partir destes dados, podemos apontar que conforme a ciéncia tém sido
mais valorizada ao longo dos anos, foram criados métodos ludicos de ensina-la, para que
os estudantes possam aprendé-la com maior profundidade, de modo que os proprios
estudantes possam construir o conhecimento e aplica-lo. Sendo que, nos dias de hoje, os
treinamentos e aprendizados sem uso de tecnologia, midias online e meios de comunicagao
e entretenimento tem se tornado inconcebiveis (Anikina; Yakimenko, 2014).

Antes mesmo da criacdo destes meios de comunicacdo mais recentes, como O
Youtube, o edutenimento ja estava presente nas novelas de 7V para fins educacionais e
comportamentais da populacdo de paises. Um exemplo dessas manifestagdes educacionais
sdo as obras produzidas por Miguel Sabido; o qual era vice presidente de pesquisa da
Televisiva (televisdo mexicana), durante 1970, 1980 e 1990; e sua irma3, Irene Sabido, que
entdo, a partir de 1970, comegaram a produzir novelas com objetivos educacionais para a
TV mexicana, os quais dentre esses encontramos o planejamento familiar ¢ o
fortalecimento do papel da mulher na sociedade (Américo, Yonezawa, 2009).

Barker e Sabido (2005) realizaram a constru¢do de uma metodologia a qual se
assemelha ao edutenimento, sendo esta denominada Método Sabido. Ele baseia-se em
estudos tedricos e pesquisas sociais, 0s quais sdo utilizados para desenvolver os meios de
comunicacdo em massa € conseguir motivar mudancas comportamentais nas pessoas. O
funcionamento deste método ¢ retratado da seguinte maneira: o entretenimento constitui
cerca de 70% da historia, enquanto os outros 30% sdo dedicados ao contexto social e aos
modelos de comportamento os quais eles tentam ensinar, além disso, eles citam que “o
principio fundamental do método Sabido ¢ que a educagdo ndo tem que ser chata e que o
entretenimento pode ser educacional. Sabido nomeia sua abordagem como ‘entretenimento
como beneficio social comprovado’”. (Barker; Sabido, 2005, p. 20, tradug¢ao nossa).

Como resultado dessas obras feitas pelos irmaos Sabido, observou-se em 1977 e
1978, quando essas obras estreavam na televisdo, um decréscimo de 34% na taxa de
aumento demografico da populacdo mexicana, além de um aumento de 0 para 500 ligagdes

sobre pessoas buscando informagdes sobre planejamento familiar, houveram mais de 200



mil mulheres se registrando como trabalhadoras voluntarios no Programa Nacional de
Planejamento Familiar e um aumento na venda de anticoncepcionais em 23%, comparada
aos 7% do periodo anterior (Américo, Yonezawa, 2009). Portanto, vemos por meio dos
estudos apresentados por Becker e Sabido os beneficios que a educacdo aliada ao
entretenimento pode atribuir em uma sociedade, de modo que atualmente com um maior
acesso da populagdo a plataformas digitais onlines, verifica-se um maior potencial de
disseminac¢do de conteudos relacionados ao edutenimento, contribuindo para um maior

desenvolvimento da sociedade.

7.3 EDUTENIMENTO NO YOUTUBE

Segundo Siqueira e Brandado (2021), o surgimento da internet tem causado grandes
mudancas a maneira em que se consome informacdo e conhecimento, devido a natureza
instantanea e sem fronteiras do ambiente virtual, o que consequentemente causa um grande
impacto na forma de divulgar e ensinar a ciéncia. Tais circunstancias ddo origem a nog¢ao
contemporanea de edutenimento, como afirmam Anikina e Yakimenko (2014, p. 476,
tradu¢do nossa):

Tecnologias em rapido desenvolvimento facilitam novas atividades de lazer, e o
tempo para obter informagdes passa a diminuir. Além disso, o processo cognitivo
ndo precisa mais dar-se em ambiente formal (e muitas vezes entediante) e ¢
capaz de se transformar em um entretenimento saudavel com a aquisi¢do de
conhecimento a0 mesmo tempo. Se torna 0bvio que sdo exatamente as condigdes
mencionadas acima que resultaram na emergéncia do edutenimento [...].

Um dos meios no qual existe uma grande quantidade de contetido de edutenimento
¢ a plataforma de videos online Youtube, onde criadores independentes podem fazer o
upload de videos de forma gratuita e atrair uma grande quantidade de espectadores (Corte;
Tellaroli, 2021). Atualmente, existem diversos canais brasileiros de divulgacao cientifica
que fazem o uso do edutenimento presentes na plataforma. Dentre os mais populares estao:
Manual do Mundo, Ciéncia todo dia, Minuto da terra, e Nerdologia. Para os fins de nossa
pesquisa, consideramos somente o conteudo voltado para ciéncias da natureza, para limitar

o0 escopo de nossa analise.



7.4 ALFABETIZACAO CIENTIFICA

Dito isso, ¢ importante mencionar que um dos principais objetivos do ensino das
ciéncias em geral, incluindo a divulgagdo cientifica e o edutenimento, ¢ a Alfabetizagdo
Cientifica (Siqueira; Brandao, 2022).

O conceito de Alfabetizagdo Cientifica ja foi amplamente estudado por diferentes
autores ao redor do mundo, em diferentes idiomas, e consequentemente havendo diversas
concepgdes e traducdes do termo, das quais surgem diferentes expressdes como
“Letramento Cientifico”, “Alfabetizacdo Cientifica” e “Enculturagao Cientifica”. A
pluralidade semantica desse termo muito se deve a sua complexidade, de forma que ao
surgir concepgdes distintas de um assunto complexo, se usou diferentes termos para
designa-lo. No entanto, todas essas interpretagdes estdo voltadas para as razdes do ensino
cientifico em favor de beneficios sociais, ou seja, na relacdo entre a compreensdo do
conhecimento cientifico e a atuagcdo do individuo no mundo em que vivemos. (Sasseron;
Carvalho, 2011)

De acordo com Sasseron e Carvalho (2011), a alfabetizacdo cientifica se divide em
trés eixos estruturantes: o primeiro remete-se a compreensao basica de termos,
conhecimentos e conceitos cientificos fundamentais, os quais possibilitam a populacdo a
falar sobre ciéncia e suas ideias, além de perceber quais as implicagdes de uma teoria;
tornando possivel a compreensdo de informagdes e situagdes ao longo do cotidiano. O
segundo relaciona-se com a compreensdo da natureza das ciéncias e dos fatores éticos e
politicos que circundam sua pratica; devendo, a populagdo, apresentar dominio da teoria e
da prética cientifica, bem como certa postura frente a situagdes que demandam a analise e
interpretagdo de informacgdes. Por fim, temos o terceiro eixo, que diz respeito ao
entendimento das relacdes existentes entre ciéncia, tecnologia, sociedade e meio-ambiente;
retratando a importidncia da sociedade reconhecer seu papel frente aos recursos e

conhecimentos disponiveis.
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8§ METODOLOGIA

O projeto apresentado caracteriza-se por ser uma pesquisa basica em sua natureza,
j4 que este ndo possui aplicagdo pratica prevista, além de se tratar de uma pesquisa
exploratoria em relagdo aos seus objetivos, dado que procura-se por meio deste contribuir
com mais informagdes sobre os estudos apresentados (Prodanov; Freitas, 2013).

Escolhemos utilizar para nossa coleta de dados um questiondrio, devido a sua
capacidade de gerar uma enorme quantidade de dados de uma amplitude de pessoas sem
muito esforco, além da liberdade dos participantes em responder de forma honesta, o que ¢
facilitado pelo anonimato. Além disso, muitas das desvantagens da utilizacdo do
questionario ndo se aplicam a situacdo de nossa pesquisa, como por exemplo a
impossibilidade de aplicacdo em pessoas analfabetas, e a baixa porcentagem de devolucao
de questionarios fisicos. (Marconi; Lakatos, 2017)

Para a construcdo do questionario, consideramos que nossa pesquisa esta voltada
para a relagdo entre o edutenimento, enquanto instrumento divulgador da ciéncia, e a
alfabetizagdo cientifica, enquanto conjunto de habilidades que um individuo precisa ter
para que possa interagir com a sociedade atual em que vivemos, surge entdo a necessidade
de definirmos um método adequado para a constatacao se de fato, o edutenimento aparece
como uma ferramenta de preparo/ensino para a alfabetizagao cientifica aos estudantes.

Contudo, a alfabetizagdo cientifica se apresenta de forma subjetiva ao nosso
trabalho, uma vez que seria inviavel verificarmos se cada aluno, ao atuar na sociedade
como cidaddo, estaria disposto a pautar suas agdes em conhecimentos e principios
cientificos. Diante disso, utilizaremos, para a realiza¢cdo da analise de dados, a comparacao
entre as respostas dos participantes com os eixos estruturantes de Sasseron e Carvalho,
bem como a constru¢do de graficos para o auxilio na interpretacdo das informacdes.

O diagrama a seguir (Figura 1) classifica as perguntas do questionario de acordo
com o objetivo que tivemos ao formuld-las e a forma na qual faremos a andlise dos

resultados (o questionario estd disponivel no Apéndice A):

Figura 1: Diagrama de classifica¢do das perguntas.



1

1 a 3: Analise do
tipo conteldo
consumido, sua
frequéncia e

absorcao.
O questionario é composto 4 a 6: Avaliacéo do
por 10 perguntas, de carater desenvolvimento
bert fechad dos eixos
abero e techado. estruturantes.
7al0:

Cumprimento dos
demais objetivos

Fonte: De autoria propria (2025).

O questionario formulado sera aplicado através da ferramenta digital Google
Forms. Antes das perguntas, haverd um breve esclarecimento sobre o conceito de
edutenimento, para facilitar o entendimento das perguntas. Ainda serd feito um pré-teste
com 3 estudantes do demografico em questdo, para identificar falhas na elaboragdo do
questionario antes de iniciarmos a coleta.

Iremos realizar a aplicacdo do questionario nos estudantes do ensino médio técnico
das 1°/2°/6°/7° fases de modelagem do vestuario e 1°/2°/7°/8° fases de quimica, vigentes
no 2° semestre de 2025 do IFSC - Campus Jaragua do Sul, em virtude destes estudantes
constituirem uma amostra da faixa etdria alvo do edutenimento, além de que esse
agrupamento nos permite fazer andlise dos resultados em diferentes partes de diferentes
Cursos.

Por fim, em razdo de utilizarmos questiondrios para a coleta de dados, os
participantes realizardao a leitura do Termo de consentimento livre e esclarecido e poderao
tomar a decisdo de fazer parte ou ndo da pesquisa. Os resultados obtidos serao utilizados
somente para fins cientificos, sendo assim, ndo ha necessidade de coletar informacgdes

pessoais ou associar as respostas dos estudantes com nomes ou enderecos de e-mail.



9 CRONOGRAMA
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2025.2

Ago.

Set.

Out.

Nov.

Dez.
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Revisao bibliografica

Aplicagao do questionario

Analise dos dados e elaboracéo de
graficos e tabelas

Elaboragao do relatério final
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APENDICE A: MODELO BASE PARA O QUESTIONARIO

1- Voce ja assistiu algum dos canais de edutenimento disponiveis no YouTube relacionados
a biologia, fisica e/ou quimica?
() “Manual do mundo”;

() “Ciéncia todo dia”;

() “Minuto da terra”;

() “Nerdologia”;

() “Ponto em Comum”;

() “Space Today”;

() “Canal do Pirulla”;

() “Minuto da Fisica”;

() “Ola, Ciéncia!”.

() Outro(s):

*Em caso do aluno ndo assinalar nenhuma resposta, fechar o questionario.

2- Com que frequéncia vocé assiste esses canais?
a. Ja assisti algumas vezes, mas ndo acompanho atualmente.
b. Assisto ocasionalmente, cerca de uma vez por més.
c. Assisto ocasionalmente, cerca de duas vezes por més.
d. Assisto cerca de uma vez por semana.

e. Assisto cerca de duas vezes por semana.

f.  Assisto praticamente todos os dias.
g. Assisto somente quando tenho avaliagao sobre um dos temas.
h. Outro:

3- Consegue recordar assuntos relacionados a ciéncia que vocé aprendeu com os videos de

edutenimento? Se sim, cite alguns.

4- Em relacdo a algum desses assuntos, vocé seria capaz de explicd-lo em sua esséncia,

e/ou relaciona-lo ao seu cotidiano?
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5- O contetdo apresentado nesses canais, te ajudou a compreender o conceito de

pensamento cientifico e como ele ¢ construido? De que forma?

6- Vocé€ percebe alguma importancia ou impacto para a sociedade ¢ meio ambiente que

esse conteudo possui? Explique.

7- Vocé sente que existem habilidades que vocé ndo teria adquirido sem ter assistido esses

videos? D& um exemplo.

8- Vocé utiliza o conteudo como auxilio complementar aos estudos do IFSC em Biologia,
Fisica e¢/ou Quimica?

a. Nao;

b. Sim, raramente;

c. Sim, ocasionalmente;

d. Sim, frequentemente.

9- Voce se certifica da veracidade dos fatos apresentados nos videos que assiste?
a. Nao;
b. Sim, raramente;
c. Sim, ocasionalmente;

d. Sim, frequentemente.

10- Vocé acha que o consumos destes canais causou em vocé€ um maior interesse pelas

ciéncias?
a. Nao;
b. Sim;
c. Nao sei dizer;
d. Outro:
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